Jeu(x) PC et RocketLauncher (en cours)

Extrait du forum HFSPlay par « tutor59 »
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Vous voulez installer UltraStar , Stepmania ou tout autre jeu PC sans wheel ?
Vous désirez installer plusieurs jeux PC avec une wheel ?

La configuration est que I'on veuille lancer un jeu ou plusieurs jeux :

« Rendez-vous a [Tuto Partie 1] Installer UN SEUL jeu sans RocketLauncher pour lancer un jeu sans
RocketLauncher. Ce dernier n'est pas nécessaire puisqu'on peut lancer I'exécutable directement
depuis Hyperspin. Cependant, on ne profite pas des atouts offerts par RocketLauncher (Hyperpause,
fenétres de transitions, modules ahk a jour...).

« Rendez-vous a [Tuto Partie 2] Installer UN SEUL jeu avec RocketLauncher pour lancer un jeu,
RocketLauncher. Dans ce cas on profite des atouts de RocketLauncher (Hyperpause, fenétres de
transitions, modules ahk a jour...).

Pour cette partie, jai encore des soucis, j'espere pouvoir la finir bientot

* Rendez-vous a [Tuto Partie 3] Installer plusieurs jeux avec RocketLauncher pour que depuis la
fenétre principale, on accede a une liste de jeux PC dans une wheel secondaire.

« Enfin, Rendez-vous a [Tuto Partie 4] ANNEXES pour les remarques supplémentaires


http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-rocketlauncher-f26/jeu-rocketlauncher-cours-t8194.html?sid=ff8e44d61dcba537def1eb6ced7508c5#p127268

I. [Tuto Partie 1] Installer UN SEUL jeu sans RocketLauncher

1) Installation du jeu

Le mieux est de l'installer dans le dossier « D:\HFSBox\Emulators\ »

Dans l'exemple d'UltraStar Deluxe; il est a récupérer ici
downloads/usdx/

: http://ultrastardx.sourceforge.net/usdx-

Et donc on l'installe dans le dossier kivabien, ici : « \HFSBox\Emulators\UItraStar Deluxe »

Ensuite on repasse classiquement par HyperHQ qui va rajouter le nouveau systéme dans la wheel.
Exécuter HyperHQ qui se trouve dans le doosier « \HFSBoXx ».

Main Settings. Wheei Settings Man

w Wizard Controls About Hm
\ 1 Choisissez lI'onglet « Main Menu Wizard » (1)
_ _ puis cliquez sur « Add New Item to the Main
Add new item to the Main Menu
Menu » (2)
| move item from Main Menu
Main Seftings = ViheelSettngs | Main Menu Wizard | Controls  About HO,
Mour menu item a name
Renseignez le champs « Give your menu item a UltrdSTar Deluxe
name », en respectant bien la casse.

. Examples of names:
Ici, ce sera « UltraStar Deluxe » (1)

-Atari 7800 /
Puis cliquer sur « Next » (2) e 2

-Jukebox

Man Settngs | WheelSeftngs | Uam MenuWaerd | Controls | About

BR[O

, ' Le menu suivant apparait :
6 Does this menu item have a sub wheel?

OR

Is this menu item an executable program? - 1l faut lancer un programme donc on clique sur le

bouton « Yes » de la question "Is this menu idem an
executable program ?" (1)

- Cliquez sur « Next » (2)
— 2



http://ultrastardx.sourceforge.net/usdx-downloads/usdx/
http://ultrastardx.sourceforge.net/usdx-downloads/usdx/

Nouvelle fenétre :

DR D)

Main Settngs | Wheel Settings | Main Menu Wazard | Controls | About

Choose a Main Menu item below. Your new menu item will
be placed after the selected item. Then click a button.

Cagcom Play System -
Capoom Play System 2
Capcom Play System 3

Future Pintell
1GS Polygame Master

1 .

“““ Bu’“fr
—

Fenétre suivante :

Il est possible de configurer I'exécutable donc
- on clique sur « Continue with wizard »(1)

Main Seftings | WheelSeftings | Man Menu V/izard | Controls = About E@
Locate your executable.
>

Dans le cas présent, double-cliquez

"ultrastardx.exe"

et enfin :

- Sélectionnez avant (ou apres) la ligne votre nouveau

systéeme apparait (1)

- Cliquez son emplacement avant (ou apres) (2)

Une fenétre de confirmation apparait ou il faut

répondre OK
(= X
Main Seftngs ~ Wheel Settings Main Menu Wizard | Controls | About m

Qf Settings file created.

Wheel Settings tab.
OR

You can continue with this gRj

your executable. | Centinue with wizad. |

You can now configure your executable from the

Qf Menu item successfully added.

and set up

Cliquez sur l'icone (1) pour donner I'emplacement de

I'exécutable :

Regarderdans: | | UltraStar Deluxe
B 4/ luastdil
— % | yaCommands.odt
Emplacements o) pere3dil
récents @ playlists
Su r 4 portaudio_x86.dll
-I 4| portmixer.dil
4 projectM-cwrapper.dll
Bureay 1 README et
@ screenshots
= 4 SDLdIl
wwl 4 SDL_image.d!l
Bibliothéques = SDL_ttf.dll
@ sglite3.dll

i 4 swscale-0.dll
‘h.

CePC

4 Ultrastar.db
B ultrastardx.

<

v @%@~

&Uninstall.exe
) zlib1.dll

@

Réseau

Nom du fichier :

Types de fichiers: | All Files

Vl Ouvrir

L Annuler




o X

Main Settngs | WiheelSettngs | Man MenuWizard | Controls | About HYDGR

Locate your executable.

# o e

La fenétre suivant s'ouvre :

Dans laquelle, dans le cas présent, il n'y a pas de o A
parametre & rajouter, donc on clique sur "Continue™(1). 1

Main Settngs | WheeiSettings | Main MenuWizard | Controls | About HVDGR

Do you want to use HyperLaunch to launch this file?

=) 1W1°7‘— 1

«If you select no then HyperSpin will launch the file directly. Instead of using
the HyperLaunch script.

««Hyperlaunch must be configured for this program if you
select yes.

C'est fini pour cette partie :

Cliquez sur Continue (2)

Mahn Setfings | WheelSettings | Main Menu Wizard | Controls | About HYDGR

Enter any optional parameters. Otherwise click continue.

Puis, finalement :

Il suffit de confirmer qu'Hyperlaunch ne doit pas étre
lancé, donc cliquer sur No (1)

Mo Settngs | WheelSetings = ManMenuWzard | Controls | About HYD@R

=/
 Congratulations. Wizard Complete. You should now be

,Jf ’ able to launch your executable directly from the Main Menu.




... et concrétement ???

Concrétement, le fichier « \HFSBox\Databases\Main Menu\Main Menu.xml » qui définit les systémes
présents dans la wheel a été mis a jour pour intégrer le systeme « UltraStar Deluxe ».

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution Compl
DEHBRGHA| i Do x| 2x BRI E ERI0ED DGR &

(& Nouveau document texte (6).txt | [ Nouveau document texte (7).txt | [ Nouveau docu
1 HBH<menu>

<game name="Capcom Play System"/>

<game name="Capcom Play System 2"/>

<game name="Capcom Play System 3"/>
<game name="Future Pinball"/>
<game name="IGS Polygame Master"/>
<game name="MAME"/>

<game name="UltraStar Deluxe" exe="true"/>

W M ~J & e W N

“</menu>

La position dans le fichier définit la position dans la wheel systéeme.

Ensuite, un fichier VotreSystem.ini (ici « UlstraStar Deluxe.ini ») a été créé dans le répertoire
« \HFSBox\Settings ».

Le voici :

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution
cOHR AL smb| e aRg 2 RI|ET ED|CEDB
[ UltraStar Deluxe.ini |
1 [exe info]
path=D:\HFSBox\Emulators\UltraStar Deluxe\
exe=ultrastardx.exe
4 parameterss=

pcgame=true
6 winstate-HIDDEN@ 1
7 hyperlaunch=false

ATTENTION, ERREUR SUR L'IMAGE! hyperlaunch=true

On retrouve le résultat des manipulations effectués précédemment. Si vous ouvrez ce fichier, profitez-en
pour passer le statut de winstate a HIDDEN. En effet, HyperLaunch lance une invite de commande assez
disgracieuse pour lancer I'exécutable. Le statut HIDDEN permet de la cacher.

Remarque : il est possible de faire cette opération avec hyperHQ. Pour cela, allez dans l'onglet Whhel
Settings, Sélectionner le systeme (ici "UlstraStar Deluxe™) dans le menu pop-up du haut, puis dans Winstate
en bas a droite, selectionnez I'état HIDDEN dans le pop-up.
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2) Installation du théme pour le menu principal

Il va falloir ajouter le media pour voir votre jeu sur la wheel principale.
Pour I'exemple, on va installer le jeu UltraStar Deluxe.

Il faut installer une vidéo. Pour UltraStrar Deluxe, par exemple ici
Il faut placer la vidéo dans « /[HFSBox/Media/Main Menu/Video » (Attention a bien respecter la casse).

Ensuite il faut installer un théme, par exemple ici
Il est & placer, toujours zippé, dans le répertoire /HFSBox/Media/Main Menu/Themes

La wheel, faite par faeze, est disponible par ici
Il faut l'installer dans le répertoire « /[HFSBox/Media/Main Menu/Images\Wheel »

II. [Tuto Partie 2] Installer UN jeu avec RocketLauncher

L'avantage de passer par RocketLauncher est de pouvoir accéder a ses contenus comme :
- La fenétre de chargement

- Les transitions

- Hyperpause

- ... (ce que vous voulez)

Dans ce cas, il faut que le nouveau systéme lance PCLauncher, un module de RocketLauncher qui permet de
lancer les jeux PC.


https://mega.nz/#!AUFniZiJ!PS9Z0bgpzY6XoZ6qZEPwrQBupJusKqocupsKEbmmvqg
https://mega.nz/#!5NcA1QgC!GZThReDsojcjHGUhSIOzOrOwrwrcwoO4uDEkp6FfwPs
https://mega.nz/#!eFcyzRLC!JVLhIztz0oLXXJZ_I246bq-J0aIWhUjdb1For5yaAgk

1) Installation de PCLauncher

Premiére chose a faire pour lancer un programme extérieur sans wheel, il faut installer PCLauncher.

Lancer RocketLauncherUI (qui se trouve dans « /[HFSBox/RocketLauncher/RocketLauncherUl/ »)

o

Hsemisyslem °
+RE208

wT

RocketLauncherUI v1.00.7 [ FE = HFS | Plugin = HyperSpin |

Rom Paths @

Default Emulator @

.‘;...

Keymagper

Z\Cunml Emulator List for the Selected System:

rRSLIuAD

Emulator

Extensions  Module

e

- Sélectionner « GLOBAL » (1),
- Emulators,

- Cliquer sur + (2), la fenétre "Add Emulator”
apparait.

- Renseigner le nom, "PCLauncher",

Configure the emulator through this panel, select a name, the path to the emulator executable file that will be used by RocketLauncher as well as
supported rom extensions and finally select the module you want to use to launch it
You can name the emulator whatever you want, make sure you don't use any invalid windows filesystem characters or the | and ) characters.

Name @ |PCLauncher

- Pour associer un module, cliquer sur la loupe

@3).

CUi Parameters @

Virtual Emulator @ ]

patn O [x)®)

Rom Extensions © | @
Module @ Q
GUIPath © m

3

Below you'll find a listing with all the modules currently installed on your system. If you selected “Valid Emulator/Modules Only” in the
RocketLauncherUl tab only modules that are compatible with the currently selected system will be shown.
You can search by module or emulator name by typing the desired name in the search text field. Click on the column headers to sort the records by

that field.
Searct 167 S0 T Recherchez la ligne PCLauncher puis
Name Mod. Version ~ Emulator Emul. Version Author H
OdyEmu.ahk 20 OdyEmu V1.0 brolly d ou b I ec I I q uez.
Cotake.ahk 202 Ootake v2.62 djvi
OpenBOR.ahk 203 OpenBOR N/A djvj
OpenMSX.ahk 203 OpenMSX v0.11.0 brolly
Oricutron.ahk 100 Oricutron v1.2 wahoobrian

ParaJVE.ahk 2,03 ParalVE v0.7.0 djvi
PCLauncher.ahk rAN PCLauncher N/A djvj

PCSX2.ahk 215 PCSX2 Git-20150807 djvj

PCSXR.ahk 206 PCSXR razo54 djvj

Phoenix.ahk 204 Phoenix vi.1 djvj

PicoDrive.ahk 2.03 PicaDrive vi145a bleasby

Pinball Arcade.ahk 206 Pinball Arcade vi4l7 djviMetalzoic

Pinball FX2.ahk 2.1.0 Pinball FX2 N/A djvj,bleasby

PlayGuy.ahk 202 PlayGuy v1.03b dijvj

PokeMini (SDL).ahk 201 PokeMini SDL v0.5.2 dijvj

PokeMini.ahk 20 PokeMini v0.5.2 dijvj

PPSSPP.ahk 204 PPSSPP v1.0.1-781 divj ~

Configure the emulator through this panel, select a name, the path to the emulator executable file that will be used by RocketLauncher as well as
supported rom extensions and finally select the module you want to use to launch it.
‘You can name the emulator whatever you want, make sure you don't use any invalid windows filesystem characters or the [ and ] characters.

De retour dans la fenétre "Add

path @

Rom Extensions @

Name @ PCLauncher

Emulator”,

“

<

- Activez la case a cocher

GUI Path @

CLI Parameters @

Virtual Emulator @ ( 1

Module @ DAHFSTest\RocketLauncher\Modules\PCLauncher\PCLauncher.ahk

Virtual Emulator (1)

- Cliquez sur la disquette pour
sauvegarder (2)




III. [Tuto Partie 3] Installer plusieurs jeux avec RocketLauncher

Ici, on va créer un systeme "Jeux PC" qui lance une wheel avec 2 jeux (par exemple "UltraStrar Deluxe "
et "Ultra Street fighter IV "). Ces deuxjeux sont des exécutables et nous passons par RocketLaucher pour
profiter de ses avantages (décrit au début du Tuto partie 2).

1) Installation de PCLauncher

Si ce n'est déja fait, reprendre le tuto correspondant dans la partie 2
Paramétrage de PCLauncher

Seul certain systeme permette par défaut d'utiliser le module PCLauncher.

Les systtmes de base sont "Arcade PC","Doujin Soft","Examu eX-BOARD","Fan
Remakes™,""Games for  Windows",""Konami  e-Amusement™,""Konami  Bemani'',""Microsoft
Windows",""PCLauncher™,""PC Games",""Steam"","'Steam Big Picture™," Taito Type X","Taito Type
X2",""Touhou","Touhou Project".

On va rajouter dans le module PCLauncher, le nouveau systéme "Jeux PC" (on aurait pu aussi utiliser PC
Games qui existe déja).

Pour y remédier, ouvrir le fichier PCLauncher.ahk qui se trouve dans le répertoire
« \HFSBox\RocketLauncher\Modules\PCLauncher ».

cHHR R a8 sHD|Penyg 2= BE|ET EE| 0EBBE@E| &Y
Ea PCLaunchenath
1 MEmu = PCLauncher A

2 MEmuV = N/A

3 MURL = http://www.rlauncher.com/wiki/index.php?title=PCLauncher

4 MAuthor = djvj

5 MVersion = 2.1.6

&€ MCRC = AEF9EDF1l

7 1iCRC = 2DCS5F958

2 mId = 635243126483565041

} MSystem = "Arcade PC","Doujin Soft", "Examu eX-BOARD", "Fan Remakes", "Games for Windows", "Konami
e-Amusement"”, "Konami Bemani", "Microsoft Windows", "PCLauncher", "PC Games", "Steam”, "Steam Big
Picture","Taito Type X","Taito Type X2", "Touhou", "Touhou Project","UltraStar Deluxe",6 "Jeux PC"

by

Comme on peut le voir sur la vue ci-dessus, rajoutez "Jeux PC" a la variable MSystem.
Fermez le fichier, le systéme "PC Jeux" peut maintenant appelez le module PCLauncher



2) Installation du nouveau systeme
Il va falloir ajouter votre systeme a la wheel principale.

Pour l'exemple, on va installer le systeme "Jeux PC". Bien qu'il soit possible de faire cette partie via
RocketLauncher, je trouve que ce soit plus compréhensible d'installer un systeme avec HyperHQ.

Exécutez HyperHQ qui se trouve dans le doosier \HFSBox.

Main Settings ~ \Wheel Settings. Main Naou Wizard | Controls | About E@
\ 1 Choisissez lI'onglet « Main Menu Wizard » (1)
puis cliquez sur « Add New Item to the Main
Add new item to the Main Menu
Menu » (2)
| move item from Main Menu
Main Settings | WheelSettngs | Main Menu Wizard | Controls | About m
Give your menu item a name
Renseignez la cellule permettant de donner un nom Jeux PC
a votre systeme, ici « Jeux PC » (1) \
Cliquez sur « Next » (2). Dxampies of names: 1
-Atari 7800
-PC Games
-Media Center
-Jukebox
Main Seftings ~ \WheelSettngs ~ Main MenuWizard | Cootrols  About m
@ Does this menu item have a sub wheel? A . .
o — Cliquez sur le premier Yes (1) pour informer que le
oR 1 systeme aura une wheel.
Is this menu item an executable program?
Main Settngs | Wheel Seftngs | Main Menu Wizard | Controls  About m
| ST S S
Choose a Main Menu item below. Your new menu item will ; Iec
be placed after the selected item. Then click a button. e_
Future Pinball \ tlon
1 nez
1°¢l

\ RS eme
; ou

= M2




nt qui définit I'endroit ou doit apparaitre votre systéme dans la liste principale (1)

puis cliquez sur le bouton before ou after (2) en fonction de la position par rapport a 1’élément cliqué
précédemment.

Confirmez I'emplacement en cliquant sur Yes.

M
y !! Are you sure you want to add PC Jeux after Future Pinball

1 * oK Annuler

Main Settngs ~ \WheelSettngs | Moin Menu Wizerd | Controls ~ About m
’\\/ Menu Menu database updated.
v Settings file created.
Qf Media folders created. . . . ,
p Les fichiers de votre systeme sont maintenant crées ;
L% Default Artworks created.

cliquez sur Next (1).

=

Main Settings | WheeiSettings | Main Menu Wizard | Controls | About HyD(Dp

Cette étape est terminée.

The last thing you need to be able to enter your Sub Menu is a
database. You will not be able to enter the new wheel without a

Remarque . || est pOSSible de fail’e Cette Opération database. Take a moment to create a database by opening
directement dans RocketLauncher. Voir dans ce cas HyperList. You can use HyperList to download an official database
Ie tuto de Iankouglo en Cliquant sur Ie Iien w online or you can create a list from a folder of files.
pour-hyperlaunch-f26/sega-saturn-rocketlauncher- o Menu item successiully added.
t7952.html ou celui de snuf69 en cliquant sur le lien You can now configure your

tutos-pour-hyperlaunch-f26/iso-psx-dreamcast-pour- Sxecinie S0t o Wiieel. Serftos [eh:

hl3-rocketlauncher-t7928.html
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http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-hyperlaunch-f26/sega-saturn-rocketlauncher-t7952.html
http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-hyperlaunch-f26/sega-saturn-rocketlauncher-t7952.html
http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-hyperlaunch-f26/sega-saturn-rocketlauncher-t7952.html
http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-hyperlaunch-f26/iso-psx-dreamcast-pour-hl3-rocketlauncher-t7928.html
http://forum.hfsplay.fr/tutos-pour-hyperlaunch-f26/iso-psx-dreamcast-pour-hl3-rocketlauncher-t7928.html

3) La Database

Comme expliqué au débat de la partie 3, deux jeux pourront étre lances, a savoir "UltraStrar Deluxe " et
"Ultra Street fighter IV "

On va ajouter la base correspondant a ces jeux bien que, habituellement, on utilise plut6ét un logiciel
comme Rom2xml pour faire le boulot.

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution Complément:
Documents 7

cHEHGERLE|ls aR | mik| % JQ;?H%i” ERemDBBE|l &Y
Erulatorstini| [ VeEPCInil T Jeux PCxmi |

1

MW =] & 0o W b

s]

W =] & U b WO

=

Ww M = O W

(L% TN o T o T o5 T

<?xml version="1‘0"?%

H<menu>

I
=

=

<game name="UltraStar Deluxe" index="true" image="">

<description>UltraStar Deluxe</description>
<cloneof></cloneocf>

<crc></cre>

<manufacturer></manufacturer>
<rating></rating>

<year></year>

<genre></genre>

<enabled></enabled>

</game>
<game name="Ultra Street Fighter IV" index="true" image=""

<description>Ultra Street Fighter IV</description>
<cloneof>Street Fighter</cloneof>

<crc»</crc>

<manufacturer>Capeom</manufacturer>
<rating>7.8</rating>

<year><2014/year>

<genre>Fighter</genre>

<enabled></enabled>

</game>

“</menu>

eXtensible h length : 648 lines: 23

Ln:1 Col:22 Sel:0|0

Dos\Windows ANSI as UTF-8

4) Rocket launcher

Récapitulons :

La base de données qui est
dans le fichier xml
Systeme.xml  du  dossier :

« \HFSBox\Databases\Syste
me ».

Dans le cas présent, cela
donne le fichier "Jeux PC.xml"
dans le dossier

« \HFSBox\Databases\Jeux
PC\ »

On voit bien les deux jeux
définis dans les balises "game™

- on a défini un nouveau systéeme "Jeux PC" qui apparait dans la wheel principale

- ce systéme contient deux jeux qui apparaitront dans une wheel secondaire.

Maintenant, il faut lancer les jeux PC, a laide de PCLAuncher qui est lui-méme lancer par
RocketLauncher (Ouf).

On va donc faire la premiére étape en ouvrant le fichier Systeme.ini du dossier « \HFSBox\Settings »,
donc ici le fichier "jeux PC.ini" du dossier « \HFSBox\Settings\Jeux PC » (Cette opération peut étre menée
avec HyperHQ sauf que ce dernier n'est pas capable de mettre des chemins absolus sans la lettre du disque
dur ; on fait donc ¢a a la mano).
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Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution Compléments Dc

cDEeRGA|smbocneaxBRE ERIEDP By
[= veux PCini |

1 HB[exe info]
path=\HFSBox\RocketLauncher\
rompath=

userompath=true

exe=RocketLauncher.exe

romextension=

parameters="Jeux PC" -f "\HFSBox\HyperSpin.exe" -p "HyperSpin"
searchsubfolders=

pcgame=false

winstate=NORMAI|

hyperlaunch=false

[+ - TS . ST B S P V]

A

F
BN E oW

FIfil+aral

ATTENTION, ERREUR SUR L'IMAGE! hyperlaunch=true

Dans le début de fichier, le path doit pointer sur le répertoire ou se situe rocketLauncher, ici :
path=\HFSBox\RocketLauncher\

L'exe est RocketLauncher : exe=RocketLauncher.exe

Mettre parametres a la bonne valeur : parameters="Jeux PC" -f "\HFSBox\HyperSpin.exe" -p
"HyperSpin"

Vérifier que : pcgame=false (c'est RocketLauncher qui prend le relai)
Vérifier que : hyperlaunch=false (c'est RocketLauncher qui prend le relai)

Puis sauvegardez.

Maintenant, lorsque I'on clique sur un jeu, RocketLauncher est lancé avec le parametres "Jeux PC" qui
doit indiquer qu’on lance le module PCLauncher.

Pour ce faire, éditez/créez le fichier Emulators.ini du dossier :
« \HFSBox\RocketLauncher\Settings\Systeme\ », soit ici le dossier :
« \HFSBox\RocketLauncher\Settings\Jeux PC\ » :

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Llangage Paramétrage Macr
Documents ?
cHEE LBl smndcianlcx|FRE Ex

= Emulators.ini |

(=

[ROMS]

2 Default_Emulator=PCLauncher
3 Rom_Path=

- §

et Indiquez PCLauncher comme émulatuer par défaut, sauvegarder et quitter
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5) PClauncher

Récapitulons a nouveau :

- on a défini un nouveau systeme "Jeux PC" qui apparait dans la wheel principale

- ce systeme contient deux jeux qui apparaitront dans une wheel secondaire.

- lorsqu'on clique sur un jeu, RocketLauncher est exécuté et ce dernier lance le module PCLauncher

Il ne reste plus qu’a configurer PCLauncher.

Ca se passe dans le dossier « \HFSBox\RocketLauncher\Modules\PCLauncher ». Copiez ou créez le
fichier System.ini, ici "Jeux PC.ini"

et configurez-le d'une maniére similaire a celui-ci :

Fichier Edition Recherche Affichage Encodage Langage Paramétrage Macro Exécution Compléments

o @ o o 0| 2 [ I e - | = o m B B 1| @&V

[ Emulatorsint = Jeux PC.ini |E] Jeux PCxml | g Jeux PC.ini | =] Nintendo 64.ini |
- [UltraStar Deluxe]
Application=\HFSBox\Emulators\UltraStar Deluxe\ultrastardx.exe

AppWaitExe=ultrastardx.exe

- [Ultra Street Fighter IV]

Application=\Jeux\Ultra Street Fighter IV\SSFIV.exe
AppWaitExe=SSFIV.exe

On retrouve les 2 jeux défini dans la base de données xml qui pointent vers un exécutable .

Enfin le test !

Allez, zou, on lance Hyperspin.

On clique sur « Jeux PC »

Systeme Préceédent uyerEor(Start

Appuyer sur Start
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On clique sur UltraStar Deluxe, la fenétre de chargement

&
Zr -
e se lance,

1z e
/'373\;\@,_ Oty

Ultr= Strecs Frte:
Ulerastar Deluxe

FlgW
uipra S
we
r Del
uer® g gnv
=
sore®
uwr? ‘,,\u"‘e
o
v ol (\9‘«'
Appuyer sur Start Jump Forward Vifpuyer syr,SYart

NOW LOADI

ULTRASTAR DELUXE

@« Menu principal

Chantez en solo

- e | Puis le jeu UltraStar Deluxe se lance :

IV. [Tuto Partie 4] ANNEXES

Ic6ne de votre systeme dans RocketLauncher, pas nécessaire, mais ¢a permet de finaliser son projet
Il faut une image au format png de 32x32 pixels.

Pour utrastar Deluxe, récupérer I'icone a placer dans :
« /HFSBox/RocketLauncher/RocketLauncherUl/Media/lcons »

1) Dysfonctionnements

Et c'est la que I'on s'arrache les cheveux, mais vu I'age de certains et leur densité capillaire, on va éviter.

Deux fichiers de log sont importants :

» Le premier est le fichier de log d'Hyperspin qui se trouve dans le dossier \HFSBox et se nomme
log.txt. 1l permet de savoir par exemple si Hyeprspin s'est bien lancé ou encore de voir les
commandes qui sont envoyées pour lancer RocketLauncher. Si une erreur apparait, elle sera a priori
listée dans ce fichier de log.

« Le second est le fichier de log de RocketLauncher $, se nomme RocketLauncher.log dans le dossier
\HFSBox\RocketLauncher. Si lorsque vous avez lancé une requéte RocketLauncher, ce fichier na
pas été modifié, c'est que la commande a été mal formulée. Ce fichier permet de voir par exemple les
fenétres de transition ou les exécutables qui ont été lancés.

Ne pas oublier que la plupart des erreurs proviennent d'une erreur de casse, un espace oublié, bref une
correspondance de nom qui ne se fait pas.
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